Dev-Cpp con SDL
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Lo primero que haremos serd instalar la SDL en el Dev-Cpp. Daremos por hecho que utilizamos mingw32.
Para ello, nos descargaremos el .tar.gz que hay en la pagina de la SDL especial para mingw32 (para otros
médulos, se puede utilizar el de MSVC siempre que esté escrito en C en lugar de en C++).



Dev-Cpp con SDL

£ LU IrHn nd

biob

i e

Fasii

ww “HE

Tha e cdeag WA TR ey e

LA e ekl Sl R A W ] nifnde

iy -wl 3 Lot (RS LTINS FY PO, Py BT o B S Sl 1LE. LA P T

i (-

T

|I1IE|IJI;|.|!

L= HEH s e | By

YRR SR ] E

A R T B TR T N TR T | I I SR O T

'lu-u'l b b s [ LT ey

L
ELT

Ei ) D
Brde ki
Braetiie

L T B

Cerdzn T A ard el
T

i
E s
pp_lu:erlu
D4z
Pk

fread =

Vil
rirks u!.’i"_-_

LA Bal, w

Una vez dentro del .tar.gz, entramos en el directorio include, y copiamos la tnica carpeta que hay.
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Y la pegamos en la carpeta en la que hayamos instalado el Dev-Cpp tal cual.
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Hacemos exdctamente lo mismo con el directorio lib. Lo copiamos y lo pegamos en Dev-Cpp\lib
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Una vez instalada, pasamos a crear un nuevo proyecto
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Dentro del mismo, elegimos uno en modo consola, y utilizando C++
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Copiamos el codigo que se ve en pantalla para hacer una prueba
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Y pasamos a configurar el proyecto para que utilice SDL

(ST - [ e
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Entre los pardmetros pondremos los que se ven en pantalla. El -mwindows no es necesario, lo utilizamos

para no crear una consola. A veces puede resultar util quitarlo
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Para que podamos hacer los includes diréctamente, tendremos que decirle al compilador que coja
diréctamente los includes de la carpeta SDL que antes hemos copiado
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Pasamos a compilar el proyecto
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Y veremos cémo se compila...
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Y, antes de ejecutar, deberemos copiar el SDL.dIl que viene en el .tar.gz del que habldbamos al principio
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Y adjuntarlo con cada proyecto que hagamos si lo vamos a pasar a un ordenador que no tenga la SDL
instalada, o bien colocarlo diréctamente en C:\WINDOWS\System32\
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Una vez hecho esto, ya podemos ejecutar el proyecto
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Y el resultado quedara escrito en el fichero que se ve en pantalla



